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RESUMEN

La ludoteca es un espacio social orientado a ofrecer experiencias ludocreativas que favorecen el desa-
rrollo integral, tanto en niflos como en jévenes y adultos. Si bien existe literatura abundante sobre las
ludotecas infantiles, la evidencia relacionada con su presencia y funcién en la educacién superior es
aun limitada. El objetivo de esta investigacion fue describir los usos que adquieren las ludotecas en el
ambito de la educacion superior. Para ello, se realiz6 una revision narrativa, analizando 10 articulos que
abordan la implementacion y uso de ludotecas en el contexto universitario. Los principales hallazgos
mostraron que estos espacios se utilizan principalmente como instancias de apoyo al proceso forma-
tivo, contribuyendo a la preparacion, desarrollo y perfeccionamiento académico y profesional de los
estudiantes. A pesar de la diversidad de enfoques tedricos, metodoldgicos y disciplinares presentes
en los estudios analizados, se observa una coincidencia general respecto del rol de la ludoteca como
recurso pedagdgico de apoyo académico-profesional. Se concluye que la literatura sobre ludotecas en
el contexto de educacién superior es escasa, lo que evidencia la necesidad de fomentar la produccion
y publicacién de investigaciones que documenten y analicen sus usos, aportes y potencialidades en
la formacion universitaria.

PALABRAS CLAVE
ludoteca, educacién superior, revision narrativa
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ABSTRACT

The toy library is a social space designed to offer play-based and creative experiences that foster the
integral development of children, youth, and adults alike. Although there is extensive literature on
children’s toy libraries, evidence regarding their presence and function in higher education remains
limited. This study aimed to describe how toy libraries are used within higher education settings. To
this end, a narrative review was conducted, analyzing ten articles addressing the implementation and
use of toy libraries in university contexts. The main findings indicate that these spaces are primarily
used as support instances for the learning process, contributing to students’ academic and professional
preparation, development, and improvement. Despite the diversity of theoretical, methodological,
and disciplinary approaches found in the analyzed studies, a general consensus emerges regarding the
role of toy libraries as pedagogical resources that support academic and professional formation. It is
concluded that the literature on toy libraries in higher education remains scarce, highlighting the need
to encourage further research and publication that document and examine their uses, contributions,
and potential within university education.

KEYWORDS
Toy library, game library, play center, higher education, narrative review
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INTRODUCCION

Ha pasado casi un siglo desde la creacién de la primera ludoteca en Los Angeles, Estados
Unidos, conocida como Toy Loan, fundada en 1934 en el contexto de la Gran Depresion.
Su origen se atribuye a una iniciativa comunitaria impulsada por un comerciante local, un
agente de libertad condicional y la directora de una escuela primaria, Gertrude Peddie,
quienes observaron que un grupo de nifios tomaba materiales de una tienda para fabricar
sus propios juguetes. Lejos de sancionarlos, comprendieron que esta conducta respon-
dia a la carencia de recursos de sus familias y a la necesidad de juego en su desarrollo. A
partir de esta situacion, disefiaron un sistema de préstamo de juguetes inspirado en el
funcionamiento de las bibliotecas, pero en lugar de prestar libros, se prestaban juguetes
para que los nifios pudieran llevar a sus casas, se registraba el préstamo y se entregaban
calificaciones por su cuidado y puntualidad en la devolucién. En otras palabras, este sistema
incorporé un cédigo de honor y un componente de incentivos que promovia valores como
la responsabilidad, la honestidad y la integridad. La experiencia se consolidé como una
estrategia educativa y social innovadora, orientada tanto al bienestar infantil como a la
formacion en valores, sentando las bases del concepto moderno de ludoteca (Moore, 1995).
Posteriormente, a partir de 1960, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educa-
cion, la Cienciay la Cultura (Unesco) comenzd a promover la idea de las ludotecas a nivel
internacional, fomentando su desarrollo y estandarizaciéon como espacios facilitadores
del juego y la educacion en el tiempo libre, lo que llevé a su masificacion y a la creacion
de un estandar.

La palabra ludoteca viene del latin ludus, que significa juego, y del griego theke, que signi-
fica caja o espacio, por lo que se define como “centro de recreo donde se guardan juegos
y juguetes para su uso y préstamo” (Real Academia Espafiola, s. f.). Santos y Salgado
profundizan esta definicion, declarando que “las ludotecas surgen como un espacio
estructurado (caracteristicas fisicas, materiales, juegos, juguetes, monitores...) donde
los niflos pueden acudir a jugar y en el que se encuentran otros nifios que también van a
jugar” (Santos y Salgado, 2006, p. 125).

No obstante, esta definicion presenta un sesgo hacia el publico infantil, al centrarse en los
ninos como usuarios principales, enfatizando la relevancia del juego como herramienta de
ensefanzay aprendizaje en esta etapa de la vida. Al focalizarse inicamente en esta fase del
desarrollo, se subestima el proceso de adquisicion y perfeccionamiento de conocimientos
en etapas posteriores, como la adolescenciay la adultez. Este aspecto es considerado por
Raimundo Dinello, quien sostiene que:

Las ludotecas son un espacio social de expresion ludocreativa, para nifos, jovenes y
adultos. Tienen como principal finalidad aquella de favorecer el desarrollo de la per-
sona en una dinamica de interaccion ladica. Especificamente, estimula el proceso de
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estructuras afecto-cognitivas del nifo, socializa creativamente al joven y mantiene
el espiritu de realizacion del adulto (Dinello, 2006, p. 9).

A partir de esta perspectiva se decidi6 centrar el foco de este estudio en las ludotecas en
el ambito de la educacidn superior, un area que hasta la fecha ha sido poco explorada y
documentada dentro del campo de la bibliotecologia. De este interés surge la siguiente
interrogante: scuales son los usos que se les dan a las ludotecas en el ambito de la edu-
cacion superior?

Para responder a esta pregunta, la presente revision narrativa de literatura tiene como
propésito describir los usos que se otorgan a las ludotecas en el ambito de la educacion
superior.

METODOLOGIA

Para esta investigacion se realizé una revision narrativa con el propésito de describir los
usos que las ludotecas tienen en el ambito de la educacion superior. De acuerdo con Ferrari,
este tipo de revision se caracteriza por la descripcion y el analisis de articulos publicados
sin necesidad de detallar de manera exhaustiva los criterios de seleccion, respondiendo
a preguntas mas generales que las que aborda una revision sistematica y siguiendo una
estructura menos rigida (Ferrari, 2015, p. 231). La flexibilidad de la revision narrativa es
particularmente Gtil para explorar ambitos como el uso de ludotecas en contextos de
educacion superior, debido a que sirve para:

[...] compactary sintetizar los conocimientos fragmentados, actualizar e informar sobre
el estado de un tema, trasmitir nuevos conocimientos, informary evaluar la literatura
publicada, comparar la informacion de diferentes fuentes, sustituir los documentos
primarios, conocer la tendencia de las investigaciones entre otras (Fortich, 2013).

La basqueda bibliografica se realiz6 entre el 18 y el 27 de junio de 2025 en las siguientes
bases de datos, escogidas por su naturaleza multidisciplinaria para el levantamiento de la
informacion: LA Referencia, Repositorios Latinoamericanos, OpenAlex, y Scopus.

Para el disefio de la estrategia de bisqueda se consideraron las siguientes palabras clave,
tanto en espafiol como eninglés: ludotecas y play center, play centre, games room, toy library
y game library (todos los conceptos en inglés son equivalentes); universidad, educacion
superior 'y college, university y higher education (conceptos en inglés equivalentes), junto
con los conectores booleanos AND y OR, seguin correspondiera.
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La estrategia de bsqueda inicial se presenta a continuacion, aplicada con ajustes espe-
cificos segln los requerimientos de cada base de datos:

Espafiol: ludoteca AND (universidad OR “educacion superior”)
Inglés: (“play center” OR “play centre” OR “games room” OR “toy library” OR “games
library”) AND (college OR university OR “higher education”)

La seleccion de documentos se realizé teniendo en consideracion los criterios de inclusion
y exclusion mostrados en la Tabla 1.

Tabla 1. Criterios de inclusion y exclusion de los documentos de muestra

EC1: Documentos diferentes a articulos

Tipo de documento IC1: Articulos originales .
originales
Idiomatico IC2: Documentos escritos en inglés, | EC2: Documentos escritos en idiomas
espafiol y portugués diferentes al inglés, espafiol y portugués
IC3: Documentos publicados desde el .
Temporal 3 P EC3:documentos escritos antes de 2012

afno 2012 en adelante

EC4: Documentos que no se pueden
acceder a su contenido completo de
manera gratuita

IC4: Documentos que se pueden acceder

Acceso a texto completo . .
a su contenido completo gratuitamente

IC5: Documentos cuyo tema principal
giraentornaalos usos de las ludotecas
en el ambito de la educacién superior o
que hagan mencién a los mismos

ECs: Documentos que describen usos de
las ludotecas en ambitos que no son de
educacion superior

Relevancia del tema

RESULTADOS

Tras la revision de la literatura se seleccionaron 10 articulos. Respecto del idioma, se en-
contraron documentos en inglés (n=2; 20%), espafiol (n=4; 40%) y portugués (n=4; 40%).

Con base en los diversos documentos seleccionados para la presente investigacion se
logré determinar que el uso dado a las ludotecas en el ambito de la educacién superior
se da principalmente para la formacién académica y profesional de los estudiantes de
educacion superior.
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Nueve de los documentos seleccionados abordan el uso de la ludoteca dentro de diversas
carreras universitarias. Entre las carreras aludidas en el total de la muestra se encontraron
las de Pedagogia (n=5; 50%), Odontologia (n=2; 20%), Derecho (n=1; 10%) y Biologia
Molecular (n=1;10%). Uno de los documentos analizados aborda la misma tematica, pero
no en una carrera en particular, sino que es abierto para todos los estudiantes que buscan
desarrollarse académica y profesionalmente.

ANALISIS Y DISCUSION

Los documentos seleccionados en la presente revision muestran una tendencia a uti-
lizar las ludotecas universitarias como un espacio, ya sea fisico o virtual, destinado a la
preparacion, desarrollo y perfeccionamiento académico y profesional de los estudiantes
de educacion superior en diferentes carreras. A continuacion se presenta la informacion
recopilada sobre la utilizacion de las ludotecas en el ambito de la educacién superior,
organizada por carreras.

Realidades documentadas en la carrera de Odontologia

En el caso de los documentos sobre ludotecas para la formacion de estudiantes de
Odontologia se entiende la ludoteca como un espacio especializado en salud pediatrica,
destinado a su uso con fines educativos y de preparacion conductual para los pacientes
antes de ingresar a su consulta odontoldgica. Tanto los estudios de Herrera y Moncunill
(2012) como los de Briones-Gonzalez et al. (2016) abordan el uso de las ludotecas en el
contexto del tratamiento odontoldgico infantil.

Herrera y Moncunill detallan el proceso de disefio, implementacion y evaluacién de una
ludoteca, desarrollada como parte de una actividad curricular de la catedra de Psicologia
Evolutiva de la Facultad de Odontologia de la Universidad de Cérdoba (Herrera y Mon-
cunill, 2012, p. 6). Por su parte, Briones-Gonzalez et al. (2016) describen las actividades
ofrecidas por la sala lddica de la Especialidad en Estomatologia Pediatrica de la Facultad
de Estomatologia de la Universidad Auténoma de San Luis Potosi, México, bajo la de-
nominacién Servicios y Actividades Lidico-Educativas del Postgrado en Estomatologia
Pediatrica (Salpep) (Briones-Gonzalez et al., 2016, p. 47).

En conjunto, estos estudios evidencian una evolucién en cuanto al enfoque operativo
de los casos en cuestidon; mientras que en la realidad documentada de la Universidad de
Cérdoba se opta por un funcionamiento mas convencional de la ludoteca como un siste-
ma de préstamos de los objetos ladicos (Herrera y Moncunill, 2012, p. 6), en el caso de la
Universidad de San Luis Potosi existe un mayor enfoque en la preparacion conductual del
nifio antes del tratamiento odontoldgico, siempre adaptandose a las Gltimas tendencias
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sobre el manejo conductual de los pacientes pediatricos (Briones-Gonzalez et al., 2016, p.
45),lo que dota a la funcionalidad de su ludoteca de una mayor dimensién psicoemocional.
Cabe senalar que este Gltimo caso recoge la experiencia adquirida por el estudio hecho
en la Universidad de Cérdoba junto con realidades documentadas del mismo ambito de
otras dos casas de estudio latinoamericanas (Briones-Gonzalez et al., 2016, p. 46).

Realidades documentadas en la carrera de Pedagogia

Respecto de los casos documentados sobre ludotecas para la formacion de estudiantes
de Pedagogia, prevalecié una marcada tendencia a utilizar este espacio como un lugar
en el cual los aspirantes a pedagogos desarrollan y perfeccionan sus técnicas y recursos
para poder desenvolverse de mejor manera en la profesién que estudian.

Se observé que, de los cinco casos identificados, cuatro optan por desarrollo y estudio
presencial del uso de sus ludotecas universitarias, de entre los cuales los trabajos de
Moukachar y Santos (2020), Silva y Fernandes (2021) y Silva y de Fatima Gomes Da Silva
(2022) mencionan las actividades lidicas desarrolladas en sus estudios, las cuales estan
especificadas en la Tabla 2.
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Tabla 2. Actividades lidicas mencionadas en casos de estudio presenciales

Casos de estudio Actividades ludicas mencionadas

»  Talleres de meditacion para profesores de Pedagogia.

e Cine comentado de una seccion de una pelicula.

e Cine comentado con personas involucradas en una
pelicula observada.

Moukachar y Santos (2020)

»  Espacio para contar historias (con seguimiento durante
Silva y Fernandes (2021) la pandemia del Covid-19).
e Campamento de vacaciones (coldnia de férias).

»  Primer Festival Lidico en la Ludoteca Universitaria de
la Universidad de Pernambuco Campus Mata Norte.
Silvay de Fatima Gomes da Silva (2022) | « Campamento de vacaciones mediante el Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia—PIBID.
e Navidad Ludica (Natal Ladico).

Sin embargo, se presentaron diferentes objetivos perseguidos por cada estudio atin con
la semejanza presentada en las actividades lidicas que se desarrollaron, Moukachary
Santos concebian que la idea de la ludoteca como un laboratorio de investigacion era
perfectamente valida, debido a que ese espacio permitia a los pedagogos y aspirantes a
pedagogos mejorary potenciar sus herramientas para encarar mejor los desafios contempo-
raneos de la carrera (Moukachar y Santos, 2020, p. 299). Por esto mismo, también se llegd
adestacar que la ludoteca como espacio de trabajo para los aspirantes a pedagogos debia
ser provisto de mayor difusién dentro de su comunidad, debido a que muchos de los que
participaron en sus estudios no tenian conocimientos de la existencia ni de los servicios que
ofrecialaludoteca de la Facultad de Educacion de una universidad publica sin especificar
(Moukachar y Santos, 2020, p. 406). Por su parte, Silva y Fernandes demostraron que la
practica de los estudiantes de pedagogia ejercida como ludotecarios (brinquedistas en este
caso) en las ludotecas universitarias de la Universidad Federal y la Universidad Estadual de
Piaui contribuyeron al enriquecimiento de sus habilidades sociales fomentando asia mas
instancias alternativas de formacion (Silva y Nunes Fernandez, 2021, pp. 65.594-65.595),
amparados en la definicion de brinquedista como “el profesional que estudia y comprende
la dimensidn ladica del ser humano, crea y promueve mejores condiciones para el juego
de calidad en salud, educacién y sociedad” (Associagao Brasileira de Brinquedotecas,
2020; citado en Silva y Fernandes, 2021); mientras que Silva y de Fatima Gomes Da Silva
(2022) dieron cuenta de la importancia que tenian las experiencias y el lenguaje ladico
como hilos conectores entre las diversas realidades, tanto de los participantes de control
(los usuarios infantiles) como de aquellos que estudiaron esa realidad (los estudiantes de
Pedagogia de la Universidad de Pernambuco) (p. 23).
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El estudio realizado por Diogo, en la Universidad Municipal de Palhoga, no especificé la
clase de actividades que se desarrollaron en su ludoteca, pero igualmente se aline6 a la
formacion de los aspirantes a pedagogos haciendo que reconozcan la cultura recreacional
y la relacion de su carrera con las demandas académicas y sociales (Diogo, 2022, p. 16),
todo esto al permitir que sus estudiantes, principalmente mujeres en clases nocturnas,
pudieran delegar la responsabilidad de sus hijos a la ludoteca y asi continuar con sus
estudios universitarios (Diogo, 2022), p. 8).

En contraste con los casos registrados para la carrera de Pedagogia implementados de
manera presencial, el estudio de Affonso (2017) registré una experiencia de ludoteca digital
concebida como un espacio de experimentacion metodoldgica de la ensefianza mediante
laincorporacion de recursos tecnoldgicos, apelando a la mayor facilidad de sus alumnos
de asimilar ese tipo de lenguaje en pos de su aprendizaje (p. 171).

Realidades documentadas en otras carreras

Para la carrera de Derecho se detecté un caso de ludoteca universitaria, el investigado
por Bastante Granell y Moreno Garcia en el que, de manera similar a Affonso (2017), docu-
mentaron laimplementacién de una ludoteca en modalidad en linea pero, a diferencia del
caso anterior, este tuvo como objetivo validar a la gamificacion como un método legitimo
de ensefianza y aprendizaje (Bastante Granell y Moreno Garcia, 2021, p. 217), aplicando
una variedad de juegos y experiencias lidicas en torno a la ensenanza juridica a través de
diversos recursos digitales ya existentes (Bastante Granell y Moreno Garcia, 2021, p. 219).

Por otro lado, y en un dmbito que a priori puede parecer ajeno al objetivo de las ludotecas
revisadas anteriormente, Garcia Navarrete expuso un programa de cuatro fases con el
objetivo de contribuir a la ensenanza de la Biologia Molecular en ambitos rurales (Garcia
Navarrete, 2014, p. 293). Es en la segunda etapa en donde se logré atestiguar que estu-
diantes de séptimo semestre del componente Biologia Molecular de la Licenciatura en
Biologia de la Universidad Pedagdgica Nacional ejercieron el rol de orientadores de un
grupo de nifios de sectores rurales, ensefiandoles las normas de bioseguridad y equipos
de laboratorio en la ludoteca de la casa de estudios (Garcia Navarrete, 2014, pp. 294-295).

Finalmente, en el caso de investigacion abierta para cualquier carrera realizado por Duncan
(2020) se consiguid que estudiantes de las facultades de Psicologia, Educacién y Ciencias
del Desarrollo de la Universidad de Bloomsburg reconocieran el valor del juego tanto para
desarrollar sus propios métodos ludico-didacticos como para realizar un catastro del
estado actual de su ludoteca, identificando sus alcances, sus limitaciones y sus desafios
futuros con una vision holistica respecto de sus usuarios.
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Observaciones generales

Altener este compendio con todos los casos documentados para efectos de este informe,
se ha logrado observar una diversidad de metodologias y de marcos tedricos sobre los
cuales se abordaron los diversos estudios de ludotecas en el ambito universitario; entre
estos ejemplos se pueden mencionar la Teoria de la Inteligencias Mdltiples, que se utilizd
para brindar marcos sobre los cuales poder identificar los recursos para que los usuarios
de la ludoteca de la Universidad de Bloomsburg lograsen crear nuevos conocimientos
(Duncan, 2020); como asi también la Teoria de las Habilidades Sociales, que va de lamano
con los requerimientos necesarios para ser ludotecario y a su vez permite potenciar las
facultades que los estudiantes de Pedagogia vayan desarrollando (Silva y Fernandes, 2021,
p. 65.588); el principio de la Transdisciplinariedad, planteado por Nicolescu, en el que
propone la unién de saberes opuestos, los diversos niveles y la interaccion entre realida-
des para generar una unidad en la diversidad (Silva y de Fatima Gomes Da Silva, 2022, p.
10) y la teoria histérico-cultural, que indica que el jugar no es instintivo, sino que se basa
en los procesos historico-sociales que se replican en el juego y que facilitan el desarrollo
de la imaginacién y la creatividad tanto de los usuarios como de los estudiantes (Diogo,
2022; Moukachar y Santos, 2020).

De igual manera se ha logrado visualizar dos opciones de alcance de los proyectos revi-
sados en este informe. Algunos estudios describieron una cobertura de caracter mas bien
dentro de la universidad; es decir, estudiantes, cuerpo docente y personal administrativo
(Bastante Granell y Moreno Garcia, 2021; Diogo, 2022; Duncan, 2020; Herreray Moncunill,
2012), mientras que los demas casos evidenciaron unaimportante labor ejercida mas alla
del recinto educacional, cumpliendo el rol de generadores de vinculos entre la universi-
dady la comunidades locales, destacando principalmente el trabajo continuo con nifios.

Cabe destacar de igual manera la prevalencia de casos de estudio de ludotecas univer-
sitarias en el contexto de la carrera de Pedagogia en territorio brasilefio; esto se explica
principalmente debido a que en la legislacion nacional de ese pais es obligatoria laimple-
mentacion de instancias de desarrollo tedrico-practico como complemento educacional
en todos los niveles de ensefianza, esto es, primario, secundario, preparatorio y superior
(Diogo, 2022; Moukachar y Santos, 2020).

No obstante, se ha detectado una escasez de cobertura de casos en los que la ludoteca
universitaria se utiliza como espacio de contencién emocional, mas alla de la mencién
hecha por el estudio de Briones-Gonzélez (2016). Lo mismo se puede decir sobre las
realidades documentadas de ludotecas universitarias utilizadas para un fin meramente
recreativo, pues los casos de Diogo (2022), Duncan (2020) y Silva y de Fatima Gomes da
Silva (2022) lo mencionan, pero en ninglin caso como objetivo principal. Se recomienda
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hacer una mayor indagacion para efecto de estudios futuros en las ludotecas universitarias
que busquen cumplir con estas funciones.

CONCLUSIONES

A través de esta revision bibliografica se pudo identificar que la funcion principal de las
ludotecas en el ambito universitario y de educacidn superior es brindar apoyo y herra-
mientas para la formacion, desarrollo y perfeccionamiento profesional y académico de
los estudiantes. Se observé una variedad de marcos teéricos, enfoques operativos, me-
todologias y objetivos particulares en los distintos casos de estudio analizados, lo que
ha enriquecido la documentacién sobre esta clase de iniciativas.

Se comprobd que la ludoteca se ha consolidado como una herramienta metodoldgica
aplicable en diversas carreras, desde algunas de caracter mas tradicional como Derecho,
hasta otras menos esperadas, como Biologia Molecular. Esto evidencia que las ludotecas
pueden funcionar como un espacio para la ensefianza en carreras universitarias y de in-
tercambio de experiencias entre los actores involucrados, tomando en consideracion que
lo lddico favorece el aprendizaje debido a su caracter social y al potencial de estimular el
desarrollo cognitivo (Silva y de Fatima Gomes Da Silva, 2022, p. 7).

Sin embargo, se detectd una exploracion limitada de contextos de uso distintos al de
formar a los estudiantes a nivel académico y profesional, como el de apoyo emocional,
mencionado solamente en un estudio, y el de recreacidn, abordado en tres documentos.
Se espera que en el futuro se incentive el desarrollo de estas funcionalidades y sus res-
pectivos registros documentados, considerando la relevancia que puede tener la ludoteca
en aspectos socioemocionales para los estudiantes universitarios, que en la actualidad
muestran altos niveles de estrés, ansiedad, depresion, entre otros malestares psicoemo-
cionales que amenazan el bienestar de los estudiantes de educacién superior.

Asimismo se encontro la dificultad de hallar casos de muestra redactados en inglés debido
principalmente a la diversidad de términos que se utilizan para describir a las ludotecas
en ese idioma (como play center, toy library, game library, entre otros) a diferencia del
idioma espafiol, que posee solo una palabra concreta para definir al objeto de estudio en
este informe. Esta polisemia de conceptos puede provocar que, al momento de buscar
informacion relacionada, los resultados se desvien de los marcos tedricos establecidos
por los investigadores, lo que puede explicar la preferencia de parte del mundo anglosajon
por documentar aplicaciones de gamificacion en bibliotecas universitarias tradicionales
(acentuadas por el auge de los videojuegos) en lugar de registrar realidades de uso de
ludotecas universitarias consolidadas. Por ello, resulta necesario definir un término clave
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especifico en inglés que permita referirse inequivocamente a la ludoteca y evitar ambi-
giiedades en la investigacion bibliografica.

Sibien las ludotecas forman parte del entorno universitario en muchos lugares del mundo,
sigue siendo necesario levantar informacion formal que permita un mayor conocimiento
de estas experiencias con validez cientifica y aval experto. En consecuencia se sugiere, a
quienes gestionan ludotecas en instituciones de educacién superior, difundir sus expe-
riencias mediante publicaciones que contribuyan al conocimiento del tema y sirvan de
base para futuras investigaciones.
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